1. Форма должна иметь название  « Футбол».

2. Размеры формы должны быть максимальными.

3. На форме расположены два компонента типа PictureBox.
4. Первый компонент изображения используется для мяча, который первоначально находится в левом нижнем углу формы.

5. Второй компонент изображения для ворот, которые первоначально невидимые.

6. Щелчок только левой кнопкой мыши на форме приводит к изображению ворот в указанном месте формы и к перемещению мяча к воротам. Перемещение происходит постепенно.

7. Во время перемещения мяча щелчок левой кнопкой мыши на форме ни к чему не приводит.







